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“

Il Coding e un'attivita finalizzata all'educazione del pensiero
computazionale ovvero la capacita di risolvere problemi in
modo semplice e divertente.



Il Coding aiuta i bambini a pensare in modo organizzato e
creativo, stimolando la loro curiosita e conservando tutta
I"attrattiva di un “gioco”.
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L'importanza di tali attivita nella scuola, fin dai primi gradi di
istruzione, e riconosciuta dal Ministero dell'lstruzione

dell'Universita e della Ricerca che ne incoraggia la diffusione
attraverso il Piano Nazionale Scuola Digitale (PNSD).



